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PROGRAMA PENTRU EXAMEN DE DIFERENTA
LA DISCIPLINA INFORMATICA

pentru elevii care solicita transferul in clasa a X-a, profil real, specializarea
Matematica-Informatica, intensiv Informatica

I. OBIECTIVUL EXAMENULUI

Examenul de diferentd urmareste verificarea competentelor si cunostintelor de Informatica
dobandite in clasa a IX-a, necesare continuarii studiilor la profilul Real, specializarea
Matematica-Informatica, intensiv Informatica. Continuturile evaluate sunt cele prevazute
in programa scolara oficiald pentru aceastd specializare.

II. COMPETENTE VIZATE
Candidatii trebuie sa demonstreze capacitatea de a:

1. Identifica rolul informaticii 1n societate si In diferite domenii de activitate.

2. Analiza o problema si identifica datele de intrare, datele de iesire si relatiile dintre
acestea.
Elabora algoritmi de rezolvare utilizand structurile fundamentale de control.
Implementa algoritmi in limbajul C/C++ sau Pascal.
Utiliza tipuri structurate de date si algoritmi fundamentali de prelucrare a acestora.
Utiliza fisiere text pentru stocarea si prelucrarea datelor.
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III. CONTINUTURI DE EVALUAT
1. Informatica si societatea
e Definirea informaticii ca stiinta.
e Rolul informaticii in societate.
e Aplicatii informatice in viata sociald si profesionala.
o Studii de caz privind informatizarea unor activitati.
2. Notiuni fundamentale de algoritmica
o Etapele rezolvarii unei probleme.
e Notiunea de algoritm.
o Caracteristicile algoritmilor.
o Date utilizate in algoritmi:
o constante;
o variabile;
o expresii.
e Operatii asupra datelor:
o aritmetice;
o logice;
o relationale.
3. Reprezentarea algoritmilor
o Algoritmi descrisi in limbaj natural.
o Reprezentarea algoritmilor in pseudocod.
e Principiile programarii structurate.

Str. Stefan cel Mare, nr. 5 Str. General Berthelot, nr. 28-30
440114, Satu Mare Sector 1, 010168, Bucuresti
Tel: +40 (0)261714419; Fax: +40 (0)261712355 Tel:+40 (0)21 4056315 Fax:+40 (0)2131355 47

www.cndssm.com www.edu.ro


http://www.cndssm.com/
http://www.edu.ro/

TP,
MINISTERUL EDUCATIELI §1 CERCETARII
&

Structuri fundamentale:
o structura liniara;
o structura alternativa;
o structura repetitiva.

4. Algoritmi elementari
Prelucrarea numerelor

Extragerea si prelucrarea cifrelor unui numar.
Suma ciftrelor.

Inversul unui numar.

Verificarea proprietatii de palindrom.
Determinarea divizorilor unui numar.
Testarea primalitatii.

Determinarea C.M.M.D.C. si CM.M.M.C.
Calculul unor expresii numerice.

Prelucrarea secventelor de valori

Determinarea minimului si maximului.

Numararea elementelor care indeplinesc o proprietate.
Verificarea unor proprietati ale secventelor.

Calculul unor expresii care implica elementele secventei.
Generarea sirurilor recurente (Fibonacci).

5. Implementarea algoritmilor in limbajul C/C++
Elemente de baza ale limbajului

Structura programelor.
Vocabularul limbajului.

Tipuri simple de date.
Constante, variabile si expresii.
Citirea si afisarea datelor.

Structuri de control

Instructiunea de atribuire.
Structuri alternative:

o Iif;

o if-else;

o switch.
Structuri repetitive:

o while;

o do-while;

o for.

6. Tablouri
Tablouri unidimensionale

Declarare si utilizare.
Parcurgere.
Prelucrarea elementelor.

Tablouri bidimensionale
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o Declarare si utilizare.
e Parcurgerea pe linii si coloane.
e Aplicatii practice.
7. Algoritmi fundamentali pentru tablouri
o Cautare secventiala.
Cautare binara.
Sortare.
Interclasare.
e Prelucrarea matricelor.
8. Fisiere text
e Notiunea de fisier text.
e Operatii de deschidere si inchidere.
o Citirea datelor din fisiere.
o Scrierea rezultatelor in fisiere.
9. Aplicatii interdisciplinare si eficienta algoritmilor
e Ecuatia de gradul I si 1.
o Simplificarea fractiilor.
e Aplicatii geometrice.
e Progresii aritmetice si geometrice.
e Probleme de miscare.
e Determinarea masei moleculare.
e Analiza eficientei algoritmilor.

IV. STRUCTURA EXAMENULUI
Proba scrisa — 120 de minute
Subiectul I (30 puncte)
o Notiuni teoretice si itemi de algoritmica.
Subiectul II (30 puncte)
o Elaborarea si reprezentarea in pseudocod a algoritmilor.
Subiectul III (30 puncte)
e Implementarea in limbajul C/C++ a unui algoritm care poate include:
o structuri repetitive;
o tablouri;
o algoritmi de cdutare sau sortare;
o fisiere text.
10 puncte din oficiu.

V. BIBLIOGRAFIE
1. Programa scolara pentru disciplina Informatica, clasa a IX-a, filiera teoretica, profil
real, specializarea Matematica-Informatica, intensiv Informatica, aprobatd prin
OMECTI nr. 3410/16.03.2009.
2. Manualele de Informatica pentru clasa a [X-a aprobate de Ministerul Educatiei.
3. Culegeri si materiale auxiliare utilizate In predarea Informaticii la profilul
Matematica-Informatica intensiv Informatica.
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4. www.pbinfo.ro

Nota: Programa de examen include atat continuturile comune profilului Real, cat si
continuturile suplimentare specifice specializdrii Matematica-Informatica, intensiv
Informatica (tablouri unidimensionale si bidimensionale, algoritmi fundamentali de
prelucrare, fisiere text si elemente aprofundate de programare).
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